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5.4. cviéeni
Ctenarsky denik

Navrh se Sablonou [ Vektorova grafika [ Efekty objektt [ Video a zvuk
Editace textu Grafika z Klipartu [ Efekty snimku 1 Speciélni vioZzené objekty
] Format a styl pisma [ Externf obrazky 1 Casovani [ Tisk prezentace

Vytvorte prezentaci, kterd bude obsahovat postup vedeni ¢tenarského deniku. Prezentace bude mit &tyfi

snimky.

Hodnoceni

5.4. Predloha + zadani

1. Na snimcich bude pouzita Sablona s nazvem
,Obraz sumy*“.

2. Snimek zvolte prazdny bez objekt(.

Podle pfedlohy postupné vloZte automatické
tvary — popisek, obdélniky, plné Sipky,
slunce.

Vepiste text do jednotlivych tvard.

Na nadpis ,Ctenafsky denik® pouzijte
typ pisma Times New Roman, velikost 36.
Zarovnani bude na stfed.

6. Uprava textu v obdélnicich bude stejna jako
v pfedchozim bodég, ale velikost je 24, fez
pisma bude tucny.

7. Podle pfedlohy vybarvéte jednotlivé tvary.
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POVINNA LITERATURA ; gNAVOD JAK VEST DENilj’

PouzZijte kombinaci dvou barev, které budou mit stinovany efekt. Zvolte barvy, které budou vhodné pro

tento typ Sablony. Barva slunce bude Zluta.
8. Animace prvniho snimku:

a) Na automaticky tvar s textem ,Ctenaisky denik zvolte animaci ,,obdéInik — dovnit“.
b) Obdélniky budou mit stejnou animaci jako predchozi objekt.
c) Ploché Sipky budou mit animaci ,spiraly“. Automaticky tvar slunce bude bez efektu.

9. Druhy snimek bude mit tabulku s deseti radky
a dvéma sloupci.

10.
11.

Opiste text v tabulce.

Zahlavi tabulky upravte podle prediohy,
pismo bude vycentrované, velikost 28. Cely
fadek vystinujte svétle fialovou barvou.

12. Na dalsi fadky prvniho sloupce nastavte

odrazky podle prediohy.

13. Zvolte animaci, ktera bude tabulku rolovat

smérem k dolni ¢asti snimku.

7 Vilém Mrstik
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14. Na tfeti snimek navrhnéte hlavni nadpis
a dva sloupce.

15. Nadpis opiste a upravte podle prediohy.
16. Na sloupce pouzijte vicetroviiové seznamy.

17. Na snimku vpravo dole vloZte obrazek podle
prediohy.

18. Animace snimku bude v tomto poradi:
a) Hlavni nadpis bude mit efekt prekryvani.
b) Na sloupce pouzijte pfedchozi efekt
animace, ale uvadéni textu na snimku
bude ,po slovech®.
c¢) Na obrazek zvolte libovolnou animaci.

19. Na posledni snimek zvolte typ rozvrzeni
»uUvodni snimek”.

20. Opiste nadpis a zménte velikost pisma na
48 bod(.

21. Ze snimku odstrarite pfebyteéné objekty.

22. Tento snimek premistéte tak, aby byl
Vv prezentaci prvni v poradi.

DalSi upravy prezentace:

23. Nadruhy snimek vloZte ,nastaveni akci“, které
vam umozni pfejit pfi spusténi prezentace na
pfedem zvoleny snimek.

a) Do obdélniku s textem ,Povinna literatura“
nastavte akci, kterd vam umozni byt na
tfetim snimku.

b) Do obdélniku s textem ,Navod jak vést

p

Co by nemélo Chybét ve
Ctenarském deniku

Préza (Drama) Poezie
» Autor a nazev dila » Tematicky okruh
» Namét a déj , Zanr
» Misto a doba déje » Basnické dtvary

¢ Hlavni postavy

» Hlavni myslenka dila

» Umélecké a kompozicni
prostredky

» Basnicka forma
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CTENARSKY DENIK

denik® nastavte akci, kterd vam umozni byt na ¢tvrtém snimku.

24. Na ftieti a Ctvrty snimek umistéte tlacitka, kterd vas pfi spusténé prezentaci dostanou opét na druhy

snimek.

25. Pro celou prezentaci nastavte pfechod snimk(l s efektem ,vodorovna roleta“.

26. Spusténou prezentaci ovladejte mysi.
27. Prezentaci ulozte jako ,Denik.ppt”.
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